1. Jaki bedzie efekt kompilacji i uruchomienia nastepujacego programu:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main (void) {

int *t = (int *) malloc(sizeof (int) + sizeof (int));
t++;

*t = 8;

t[ 11 = *t / 2;

t==;

t[1] = *t / 2;

printf ("%d\n", *t);

free(t);

return 0;

o Program wypisze wartosé 2
o Program wypisze wartosé 1
o Program wypisze wartos¢ 8

2. Jaki bedzie efekt kompilacji i uruchomienia nastepujgcego programu:

#include <stdio.h>

char *f(char *p) {
return p++;

}

char *g(char *p) {
return p += 2;

}

int main (void) {
char *s = "ABCDEFGHIJ";
char p = *f(g(f(s + 6)));
printf ("%d",p - 'A'");

return 0;

o Program wypisze wartos¢ 4
o Program wypisze wartosé 2
o Program wypisze wartos¢ 8

3. Niech X oznacza zbidr stéw wystepujacych w stowniku jezyka polskiego.
Dla x, y € X mamy: x gy < stowo x zaczyna sie na te sama litere co stowo y.
Ponizsze zdanie jest prawdziwe:
o  ¢jestrelacja réwnowaznosci.
o Stowa ‘stownik’ i ‘strach’ naleza do tej samej klasy abstrakcji wyznaczonej przez podana
relacje.
o Stowa 'tata’ i’ojciec’ nalezg do tej samej klasy abstrakcji wyznaczonej przez podana relacje.



4. Jaki jest czas dziatania sortowania quicksort w przypadku pesymistycznym?
O(log n)
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0(n?)
O(n)

5. Pamied typu statycznego:
nie wymaga odswiezania
pobiera wiecej energii niz pamied typu dynamicznego o tej samej pojemnosci
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jest szybsza niz pamiec typu dynamicznego

6. Procesor zapisuje 32-bitowe wartosci w pamieci okreslajac kolejnosci bajtéw zgodnie
z zasadq Big Endian. Wéwczas warto$¢ 4D3C2B1A umieszczona pod adresem 100

zajmie:

7. Ponizej w jezyku C++ przedstawiono definicje klasy A:
class A

{

%
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adresy od 100 do 103 w kolejnosci 4D, 3C, 2B, 1A
adresy od 103 do 100 w kolejnosci 4D, 3C, 2B, 1A
adresy od 97 do 100 w kolejnosci 4D, 3C, 2B, 1A

public:
virtual void f() = 0;

Prawdg jest, ze:
klasa A jest klasg abstrakcyjng

z klasy A nie mozna dziedziczy¢

nie mozna tworzy¢ instancji klasy A
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8. Ponizsza tabela jest:

NrAlbumu NazwiskoStude nta | ImieStudenta NazwaPrzedmiotu Semestr

6012345 Kowalski Michat Programowanie baz letni
danych

6012345 Kowalski Zbigniew Bazy danych zimowy

6012345 Nowak Michat Matematyka zimowy
dyskretna

6012456 Kowalski Michat Bazy danych zimowy

9. Ktdre zdanie o testach ,czarnej skrzynki” jest prawdziwe?
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w pierwszej postaci normalnej
w drugiej postaci normalnej
w trzeciej postaci normalnej

Pozwalajg wykry¢ btedy sktadniowe w kodzie zrédtowym,
Pozwalajg wykry¢ martwe fragmenty kodu zrédtowego,

Nie wymagaja dostepu do kodu Zrédtowego.

10. Ktére z wymienionych diagramoéw UML s3a diagramami strukturalnymi?
Diagram obiektow,
Diagram czynnosci,
Diagram przypadkdw uzycia.
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11. Okresl ztozonos¢ obliczeniowg podanego algorytmu :

fori=1ton
forj=1toi
dosum=sum+1
return sum
o 0(n?
o O(nlogn)
o 0(n)

12. Zaktadajac, ze klasa ma sktadowag ,,Int32 sekundy;”, ktéra z ponizszych wiasciwosci
»,minuty” bedzie dobrze zdefiniowana (w jezyku C#)?

o  public void minuty { get { return sekundy / 60; } }

o public Int32 minuty { get { return sekundy / 60; } }

o public Int32 minuty() { get { return sekundy * 60; } }

13. Rozwazimy graf skierowany G = (V, E) gdzie V ={1,2,3,4,5,6,7,8} jest
zbiorem wierzchotkdw, a E = {(1,3),(1,4),(1,5),(2,5), (3,1), (3,6), (4,1), (4,6), (6,6),(7,5),
(7,7)} zbiorem krawedzi. Wéwczas:

o stopien wierzchotka 1 jest réwny 3.

o wierzchotek 7 jest osiggalny z wierzchotka 1.

o w grafie tym wystepuja petle.

14. Jakie sg charakterystyczne cechy CSMA/CD?

o Po wykryciu kolizji hosty moga wznowi¢ transmisje po uptywie losowego okresu czasu.
o Sygnat zaktécajacy jest wykorzystywany do upewnienia sie, ze wszystkie hosty wiedzg o

wystapieniu kolizji.
o Wykorzystuje system tokendw aby zapobiegac kolizjom.

15. Dana jest funkcja w jezyku C++:
int minimum(int tab(], int dlugosc)
{
intm=0;
for(int i=0; i<dlugosc; i++)
if (tab[i]<m)
m = tab[i];
return m;
}
Tak napisana funkcja:
o dlatablicy 1,2,3,5 zwrdci 1
o dlatablicy -4,-5,-1 zwréci -5
o dla tablicy pustej zgtosi btad

16. Reguta arbitrazu definiuje
o Dtugosé kwantu czasu
o Dziatanie w przypadku réwnosci priorytetéw
o Dziatanie w przypadku inwersji priorytetow

17. Zadanie moze by¢ wywtaszczone z procesora gdy jest
o  w stanie oczekiwania
o w stanie gotowosci



o w stanie wykonywania

18. Do systemu zgtaszaja sie kolejno co jedng sekunde procesy P1, P2, P3 o czasach wykonywania
odpowiednio 3, 2, 1 sek. Ktory proces zakoriczy sie jako ostatni przy zastosowaniu algorytmu SJF

o P1
o P2
o P3

19. Bit poprawnosci w systemie z pamiecig wirtualng méwi o tym czy

o Strona jest przechowywana w pamieci
o Strona przechowywana jest w tablicy stron
o Strona musi zostac zapisana na dysku

20.

Ethernet adapter Connection to touchtel Internet:

Sufiks DNS konkretnego potaczenia

D1 ST IS i e = E Cherne tIntaface

Adres fizyczny . . . . . . . . . . : 00-53-45-00-00-00

DHCP wlgczone . . . . . . . . . . : Nie

(Y5 ey a0 0 oob o oo o o3 akkdallFisallhl

Maska podsieci. . . . . . . . . . : 255.255.255.240

Brama domysilna. . . . . . . . . . : 192.168.1.1

Serwery DNS . . . . . . . . . . . = 202.56.215.55
202.56.215.54

NetBIOS over Tcpip. . . . . . . . : Wylaczone

Przyjrzyj sie zamieszczonemu powyzej rysunkowi. Uzytkownik chce przegladaé biezaca konfiguracje. Wynik
komendy ipconfig/all jest przedstawiony na ilustracji. Jakie trzy fakty moga by¢ ustalone na podstawie wyniku
komendy?

o Ten komputer PC nie moze komunikowac¢ sie z innymi sieciami.
o Sie¢ moze mie¢ 14 hostéw.
o Adres IP tego komputera jest routowalny w Internecie.

21.
Fa0/0 Fa0/1
10.1.1.2/30 #
Fa0/1
10.1.1.1/30 10.21.1.1/30
Fa0/0 Fa0/0
10.10.1.1/24 10.31.1.1/24
J'-I
A B | C | y
oy Iy iy
10.10.1.5/24 10.10.1.2/24 0.31.1.20/24
Urzadzenie NIC MAC Fa0/0 MAC Fa0/1 MAC
hostA 0010.4F74.ACO09
host B 0010.C2B4.3421
hostC 0006.B2E4.EE03
San Francisco 0040.8596.DE81 | 0040.8596.DE82
New York 0060.7320.D631 | 0060.7320.D632
Denver 0040.8517.44C3 | 0040.8517.44C4

Przyjrzyj sie zamieszczonemu powyzej schematowi. Host B probuje zestawic¢ sesje TCP/IP z hostem C.
Podczas tej préby przez interfejs fa0/1 routera San Francisco zostata przechwycona ramka. Pakiet



wewnatrz ramki posiada Zzrédtowy adres IP 10.10.1.2 oraz docelowy adres IP 10.31.1.20. Jaki jest
docelowy adres MAC ramki w momencie przechwycenia?

o 0060.7320.D632

o 0060.7320.D631
o 0040.8517.44C3

22. Dlazmiennych x iy typu catkowitego, rozwazmy nastepujace instrukcje:

while (x<y)
{
X+=2;
y-=3;
}

Wadwczas po wykonaniu powyzszych instrukcji:
o dlax=3, y=15 w wyniku otrzymamy x=9, y=6
o dlax=4, y=14 w wyniku otrzymamy x=6, y=11
o dlax=7, y=7 w wyniku otrzymamy x=9, y=4

23. Jaki bedzie efekt kompilacji i uruchomienia nastepujgcego programu:

#include <stdio.h>
int main(void) {
int 1 =1, j =1+ 2 * i;
switch(j) {
default: j = 0;
case 1l: j++; break;
case 2: j--;
case 0: j++; break;
}
printf ("%d", ++3j);

return O;

o Program wypisze wartosé 2
o Program wypisze wartosé 1
o Program wypisze wartos¢ 4

24. Ktére z ponizszych zdan o algorytmach szeregowania zadan jest fatszywe?
o algorytm sredniej wazone bazuje na danych z przysztosci
o algorytm Shortest Job First jest niewdrazalny
o zapobieganie gtodzeniu proceséw w planowaniu priorytetowym jest mozliwe dzieki ich
postarzaniu

25. Przyjrzyj sie zamieszczonemu schematowi. Host C moze pomyslnie wykona¢
polecenie ping 127.0.0.1, jednak nie moze komunikowac sie z hostem A oraz B w
organizacji. Jaka jest prawdopodobna przyczyna tego problemu?



o
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A:172.16.31.98/28
B:172.16.31.99/28

C:172.16.31.90127

o Host A oraz B nie s3 w tej samej podsieci co host C.
o Adresy IP interfejsow szeregowych routera sg niepoprawne.
o Maska podsieci hosta C jest skonfigurowana niepoprawnie.



