Informatyka 3 rok

studia stacjonarne I-go stopnia

GG 10 SD GG 10 SD
Poniedziatek Witorek
Programowanie Program. i strukt.
gier Seminarium danych
08:15 " 34 projektowe 2 wyktad
-10:00 o . A. Hiobaz A. Pétrola
K. Niedziatomski A103 A307
C101 dla powt.
Programowanie
X gier Amazo eb Se prowadze
At 1512_00 ar. 34 do cloud D g
B K. Niedziatomski 0
C101
Program. i strukt.
Seminarium danych
12:15 projektowe 2 gr.2 erne g
-14:00 A. Lipnicki A. Potrola 0
A426 C203
dla powt.
Edycja postprod. Seminarium e SRR Seminarium
14:15 materiatu video projektowe 2 .' = projektowe 2
- 16:00 A. Lipnicki M. Badura 5 4o M. Jarocki
C105 c107 0 A103
] aca ze a Programowanie Seminari
Zaaw. narzedzia geiie . Enmaytin T
16:15 graf wektofowej projekta ava gier projektowe 2 ;ﬁ;g;(fg\f’:llén;
174 A Lipnicki g gr. 35 S. Goldstein S Lindner
- 1745 - ~tnicd D. Wardo K.Niedziatomski | M. Rogalski ' Co03
C105 0 C105 C107
Programowanie
18:00 I
-19:30 gr. 35
’ K.Niedziatomski
C105
Egzaminy:
Zarzgdzanie infrastrukturg sieciowg
Praca zespotowa w Projektach Java Strona 1




Informatyka 3 rok
studia stacjonarne I-go stopnia

GG 10 SD
Sroda
Program. i strukt.
. danych gr. 1
08'1510_ 00 A. Potrola
B C109
dla powt.
10:15
- 12:00
» o|e O a fa
erie/So
12:15 0 a
- 14:00 g
arp a
0
Seminarium Seminarium
. projektowe 2 projektowe 2
14:15 . T. Krasirski gr.l
- 16:00 J. Walewska W. Horzelski
A227 A426
Seminarium Sztuka .
16:15 projektowe 2 programowania
o 17:45 gr.2 gr. 1
: W. Horzelski P. Fratczak
A426 C203
Sztuka
18:00 programowania
-19:30 g2

P. Fratczak
C215

Egzaminy:
Zarzagdzanie infrastrukturg sieciowag
Praca zespotowa w Projektach Java Strona 2



Informatyka 3 rok
studia stacjonarne I-go stopnia

GG 10 SD GG 10 SD
Czwartek Piatek
08:15
- 10:00
10:15
-12:00
- ol|e 0O a o
- erre|So
12:15 e ownika
- 14:00 : g
0
arp a
0
Praca zespotowa w projekta ava
14:15 ad
- 16:00 R. Kowa
D20
Zarzagdzanie infr.
. sieciowg
16:15 . Wykiad
-17:45 D. Doliwa
D201
Zarzagdzanie infr.
18:00 sieciowg
-19:30 gr. 31
: D. Doliwa
C201
Egzaminy:
Zarzagdzanie infrastrukturg sieciowag
Praca zespotowa w Projektach Java Strona 3




